VIDEO

CASE

Kunden, Haverred Fyn og Den Fynske Grusbande, har kontaktet
mig med et anske om en video, der formidler haverredens gydepe-

. L . . ° . KUNDEN TAGER IDEUDVIKLING OPGAVE TID PRIS TOTAL EKSKL. MOMS
riode og vigtigheden af vandlagbspleje. Videoen er mdélrettet sociale KONTAKT 1. MoDE + TILBUD [ & KONCEPT
i i Idéudvikling &
medier og skal skabe opmcerksomhed om vandplaner, spcerringer storyboard 21 875 KR 1750 KR
og deft frivillige arbejde i vandlgb. Tilpasning af tekst | | 875 KR 1750 KR
Animation &
. KONTAKT « (Sng'{(BAgZRD) redigering 95T 875 KR 8.312,50 KR
MAL Musik (komponeret
. . af musiker) 1259 KR
Videoen skal vise sammenhcengen mellem sunde vandlab og stcerke
o - o . . Subtotal: 13.071,50 KR
bestande af haverred pé& en visuel m&de, der kan forstés af bade ubtota
lystfiskere og offentlighed. Den skal ogs& motivere flere frivillige VibEo) -) TILRETTES tpeat 2,500 KR
til ot bidrage, ikke kun for haverreden, men for hele gkosystemet. Total
‘ o e peal: 15.571,50 KR
MALGRUPPE Y T1L cEnnEMGANG
Primcert lystfiskere med direkte interesse i haverredens bestande,
sekundcert naturinteresserede og borgere, der skal forsté betyd-
ningen af vandlgbspleje og frivilligt arbejde.
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Afsenderne er Haverred Fyn og Den Fynske Grusbande, som arbej- \ ~EEE AN /%// //
der med vandlgbsrestaurering, fiernelse af spcerringer og frivilligt
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vandplejearbejde.
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Collect: Indsamle viden om haverredens gydeperiode.
Comprehend: Analysere og forsté indholdet.
Conceptuadlize: Udvikle idé og storyboard.

Create: Producere animation og video fil sociale medier.
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VIDEO

Videoen er produceret som en digital whiteboard-animation, hvor
illustrationerne tegnes frem trin for trin for at understatte speak
og fortcelling. Animationen er udviklet i Procreate Dream, hvor
der er arbejdet i 16 fps. Valget giver en flydende bevcegelse, som
samtidig er optimeret fil sociale medier, da det reducerer béde pro-
duktionstid og filstarrelse uden at g& p& kompromis med udtrykket.

Efterfelgende er det bearbejdet i After Effects, hvor hand-effekten
er skabt ved hjcelp of Position-keyframes, s& det ser ud som om
tegningerne skabes i realtid. Enkelte sekvenser er speedet op, s&
animation og speak kan felges ad og skabe et mere naturligt flow
i fortcellingen.

I Premiere Pro er videoen samlet og redigeret feerdig. Her er speak
og baggrundslyd tilpasset og synkroniseret med animationen. Til
slut er videoen eksporteret i et format optimeret til SoMe, primeert
i 9:16, s& den fungerer som reels og stories.

00:00:07.019

Dream 5

Composition Name:

Advanced

Preset:

Width:

Height: 1080 p»

spect Ratio:

Resolution:

t Timecode:

Duration:

Social Media Landscape HD - 1920x1080 - 30 ..

Lock Aspect Ratio to 16:9 (1,78)

1920 x 1080, 7,9 MB per 8bpc frame
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VIDEO

LYD

| Premiere Pro er videoen samlet og redigeret feerdig. Speak og
baggrundslyd er filpasset og synkroniseret med animationen for
at skabe et balanceret lydbillede.

Ved hjcelp af ducking er musikken automatisk justeret, s& den dcem-
pes under speak og fremhceves i pauserne.

Lydmixet er afslutningsvis finjusteret med EQ og volumenjustering,
sé& bade stemme og musik fremstar klar og behagelig.

Den fcerdige video er eksporteret i formatet 9:16, optimeret til so-
ciale medier som Reels og Stories.

MUSIK
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